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ROZHODCIHO

POKYNY HRACUM
Na tomto turnaji budou nékteré zapasy hrany bez hlavniho rozhodc¢iho. VSichni hréaci
musi znat zakladni principy hrani zapasu za takovych podminek.
» kazdy hr&¢ je zodpovédny za vSechna hlaSeni na své strané Dvorce
e vSechna hlaSeni “aut” musi byt u€inéna ihned po dopadu mice (je povoleno
pouze reflexivni odehrani mice) a dostatecné nahlas, aby je slySel soupef
e pokud hrac¢ vaha, musi ponechat soupefi vyhodu (pokud si hra¢ neni jisty, Ze mi¢
byl “aut”, musi pokracovat ve hie) Pokud hra¢ nespravné ohlasi mi¢ “aut” a poté
si uvédomi, Ze udélal chybné hlaSeni a mi¢ byl dobry, pfizna tuto skute€nost
protihraci a ztraci bod.
Podavajici by mél pred kazdym prvnim podanim ohlésit stav skére, a to dostatecné
nahlas tak, aby ho slySel soupef.
Pokud hra¢ nesouhlasi s tim, jak se jeho protihra¢ chova nebo jaka €ini hlasSeni, maze
zavolat vrchniho rozhod¢&iho nebo jeho asistenta.
V zapasech hranych na antuce plati pro vSechny hra¢e dodatkové postupy:
Stopa dopadu mi¢e muze byt zkontrolovana bud u kone&nych mica, nebo kdyz je hra
preruSena / zastavena (jedno reflexni vraceni mice je povoleno, ale poté musi hrac
okamzité zastavit hru).
Pokud si hra¢ neni jisty hlaSenim protihraée, mize ho pozadat, aby mu stopu ukazal.
Poté miZe hra¢ sam prejit na soupefovu polovinu dvorce, aby se na stopu podival.
Pokud hra¢ smaze stopu dopadu miCe, pfizndva bod soupefi. Jestlize se hréaci
neshodnou na pfecteni stopy, zavolaji vrchniho rozhod¢iho nebo jeho asistenta, aby
ucinil kone¢né rozhodnuti.
Pokud hra¢ ohlasi “aut”, mél by byt, za normalnich podminek, schopen ukézat stopu
dopadu mice.
Pokud hra¢ nespravné ohlasi mic “aut” a poté zjisti, Ze mi€ byl dobry, hrag ztraci bod.
Hraci, ktefi amysiné nedodrZuji tyto postupy, mohou byt potrestani za “Vytvéreni
prekazek soupefi” a Nesportovni chovani v souladu s Penalty systémem.



