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Z tak velkého chlapa by mél jit respekt... Ale $picky nohou k sobé,
pohodlny posez — tomu se musi mnohem hiif prodavat jeho rozhodnuti a mit zapas pod kontrolou.

Sandalky, triko Oskar, podlozka pod ruce — donést pivko nebo

OK, ale ne posez na cely zapas, idealni pro pauzy.
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telefon na krku, rozhod¢i? - spise divak.

Libo jesté kavicku?? Nozku ptes nozku NIKDY bryle na hlave,
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i Stara Skola se nezapfe.

Pokud nema triko napis, tak bez vyhrad.

Ze by novy kolega s novym stylem? Bod’a Ulihrach ©



Mg¢j chladnou hlavu v kazdé situaci.

Pouzivejte pozici na okraji zidle, jste tak ostraziti a v zapase.

Hospodo, tak kde jste s tim pivem?? Odoéinuti zadim pfi stfidani stran.



Skvéla pozice pro meeting s hrackami pied zdpasem — témef
uprostied dvorce sd€lit co nejstrucnéji veskeré diilezité informace k zapasu, a hura na umpire.

Ve slusivé turnajové uniformé a spravné pozici.

Diskuze nad stopou, k pfesnéjSimu poukazani na
rozhrani stopy rozh0d01 pouziva tuzku jinak ale pfi identifikaci stopy ukazovat prstikem! A misto sandélek tenisky.



Vzdy, kdyz se stane néco se siti (vyhakne se paska, vypadne tycka pro
dvouhru) — je tieba pied pokraCovanim ve hte sit’ pfeméfit, a takovato nucend prodleva znamené opakovani bodu.

Slunecni bryle mizeme pouzivat, pii komunikaci s hra¢em ale sundat!
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Ukazatele skore bez jmenovek = ménit stav dle stran hract co 2 gamy.



PA Vysilagky jsou dnes pfi turnaji uzite¢nym pomocnikem —
rychlejl zavolate Vrchniho rozhodc1h0 ¢i zdravotnika na dvorec, aktualizujete skore, pozadate o pomoc (zamést
dvorec pred 3.setem, pfip. pokropit); oznamite VR odchod hrace na toaletu, udé€lena PoruSeni fadu apod.

Vymena mich pfi strldanl stran — posblrame mice sami, neCekame na hrace, ze nam je poslou, az vstanou z lavicky.



Misto kabelky by ale na umpiru méla viset spiSe sportovni brasnicka...

Kdopak nam to tu kontroluje stopu??? Shyba se k ni, ziejme

Poodstoupi si, aby ji vidéla i z jiného thlu, pfitom nasmérovana ¢elem proti hracce, ktera je za siti a proti které je
rozhodnuti nakonec i u¢inéno, velmi zfetelny signal rukou (prstem) a pravépodobné i ocni kontakt s hrackou, ktera
pfi této “kontrole stopy” nebyla tou $tastnou. Avsak nejen pro hracky, ale i pro divaky, a pfipadné televizi, je velmi
dualezité vidét do obliceje rozhodciho - gestikulaci, mimiku, coz je soucasti procesu ucinéni rozhodnuti. Je tedy
nezbytné, aby méla hlavni rozhod¢i na dvorci vzdy stazené vlasy, tedy i pokud nefouka vitr.



